CURSOS DE VERANO 2013 ORETANIA ORETANIA m@som&/«. st

ARQUEOLOGIA, 8.1.

INTRODUCCION A LA ARQUEOLOGIA VIRTUAL: APRENDIENDO
A RECONSTRUIR YACIMIENTOS ARQUEOLOGICOS.

El mundo de la Arqueologia Virtual cada vez estd ganando mas terreno a las técnicas
tradicionales de investigacion arqueoldgica. En este curso se va a desarrollar los
medios necesarios para que el alumno pueda reconstruir virtualmente un yacimiento
arqueoldgico. En este caso consisten en unas termas romanas.

INFORMACION DEL CURSO:

Fecha de inscripcion: 27 de Mayo al 30 de Junio.

Fecha de matriculacién: 1 al 7 de Julio de 2013.

Fechas de desarrollo del curso: 8 de Julio al 28 de Julio de 2013.
Precio de la inscripcidn: 157,30 € (130€+21% IVA).

Objetivos:

- Introducir al alumno en programas y aplicaciones informaticas aplicadas al
mundo de la Arqueologia y el Patrimonio.

- Una formaciéon que permita la reconstruccion tridimensional de entornos
arqueoldgicos.

- Posibilitar, gracias a los conocimientos adquiridos, la validacién de hipdtesis
virtuales sencillas de una manera completamente auténoma.

- Que el alumno conozca los multiples aspectos y conocimientos relacionados
con la Arqueologia Virtual.

- Dar a conocer la “ciencia de la memoria”, la arqueologia, el método
arqueoldgico y como trabaja un arquedlogo

- Introducir al alumno en conocimientos basicos y manejo de AutoCAD.

Dirigido a: profesionales/estudiantes/investigadores relacionados con el trabajo del
arquedlogo que estén interesados en conocer los procedimientos de actuacion en caso
de emergencia en el campo arqueolégico.

Descuentos: Tenemos un 20% de descuento para estudiantes de cualquier tipo
(alumnos de doctorado, master, grado, etc.) y desempleados previa justificacién. El
descuento se hace en base al total del precio del curso SIN IVA siendo por tanto a
pagar: 125,84€ (104€+21% IVA).



Instrucciones de cumplimentacion:

Descargar el formulario de inscripcién y enviarlo relleno el correo electrénico:
Oretania_arqueologia@hotmail.com en los plazos indicados.

DESARROLLO DEL CURSO:

El curso contara principalmente de dos partes: una primera parte tedrica donde se estudiaran
algunos conceptos relacionados con la “Arqueologia Virtual” y una segunda prdctica con
AutoCAD 2012 en el cual el alumno reconstruira a través de videotutoriales de unas termas
romanas. Todo en un entorno completamente virtual.

1. Introduccién a la Arqueologia Virtual.

2. Las Nuevas Tecnologias en Arqueologia: usos y aplicaciones.
3. La “Ciencia de la Memoria”. El trabajo del arquedlogo.

4. Arqueologia Virtual.

5. Restauracion y Anastilosis.

6. El Software en la reconstruccion.

El alumno dispondrd de lo siguiente:

- El alumno contara con asesoramiento continuo a lo largo del curso por medio de foros de
resolucién de problemas.

- Tendrd a su disposicidon una serie de videotutoriales explicativos que le permitira llevar a cabo
su proyecto de fin de curso.

- También contard con todos los materiales necesarios para la realizacién del curso:
programas, archivos, documentos, etc.

- Al final del curso el alumno debera entregar un proyecto de reconstruccion virtual de unas
termas romanas y aprendera a reconstruir cerdmicas en un entorno virtual, junto
con un documento explicativo: proceso, reconstruccion, hipotesis, etc.

Docente:

Javier Diaz Bravo.

Licenciado en Historia por la Universidad de Castilla-La Mancha.

Curso de especializacion en Arqueologia Virtual impartido por la SEAV (Sociedad Espafiola de
Arqueologia Virtual)

Madster de investigacion en humanidades por la Universidad de Castilla-La Mancha. Especialidad
Egiptologia.

Experto en reconstrucciones virtuales, entre sus trabajos se encuentra la reconstruccion virtual
de las termas de La Ontavia (Terrinches, Ciudad Real).


mailto:Oretania_arqueologia@hotmail.com

Para cualquier cuestion relacionada con el curso podéis dirigiros al correo electrénico:
Oretania_arqueologia@hotmail.com



