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ORETANM ARQUEOLOGH, S L

Software libre y Arqueologia: curso de Sistemas de Informacion
Geografica en software libre GVSIG.

Profesor del curso: Alvaro Sanchez Climent.
Oretania_arqueologia@hotmail.com

Nombre: Software libre y Arqueologia: curso de Sistemas de Informacién Geografica en
software libre GVSIG.

Fecha de inscripcion: 8 de Octubre a de 4 de Noviembre de 2012.

Fecha de matriculacion: 5 de Noviembre a 11 de Noviembre de 2012.

Fecha prevista de inicio del curso: 12 de Noviembre de 2012.

Fecha prevista de fin de curso: 9 de Diciembre de 2012.

Precio de inscripcion: profesionales: 145,20 € (120 € + 21%IVA). Estudiantes: 96, 80 € (80
€+21% IVA)

Numero de participantes: 20 por riguroso orden de inscripcién.

Programa:

Tema 1. Presentacién. ¢Qué son los Sistemas de Informacion Geografica? Diversas
aplicaciones de los SIG en el campo de la Arqueologia. Los Sistemas de Coordenadas
UTM. Los tipos de DATUM (ED50, WGS84 y ETRS89).

Tema 2. Presentando GvSIG. ¢Qué es el software libre?
Tema 3. Dando nuestros primeros pasos con el programa. Opciones y caracteristicas
del GvSIG. Centro Nacional de Informacidon Gréfica (CNIG). Primeros ejercicios de

entrenamiento.

Tema 4. Cargando nuestras primeras capas en GvSIG. Aprendiendo a crear mapas
tematicos de yacimientos arqueoldgicos peninsulares.

Tema 5. Aprendiendo a georreferenciar imagenes en nuestro SIG, y cargarlos en el
visor. Insertando puntos en una imagen raster.

Tema 6: Aprendiendo a digitalizar en GvSIG. Dibujamos y creamos nuestras propias
capas.



Tema 7: Las herramientas en GvSIG. Ejercicios practicos.

Tema 8: El 3D en el SIG. ¢Qué son los Modelados Digitales de Terreno? Descargando
GvSIG 3D y aprendiendo a manejarlo.

Software: Para poder realizar el curso, es necesario la descarga del programa GvSIG. El
enlace para la descarga del software es: http://www.gvsig.org/web/projects/gvsig-
desktop/official

Al tratarse de un programa de software libre, no es necesario registrarse en la pagina asi como
tampoco es necesario pagar ningun derecho de uso por el programa. El GvSIG es un programa
completamente gratuito.

Desarrollo del curso:

Todo el curso se desarrollard de manera on-line a través del Moodle de la empresa. Los
alumnos contaran con una serie de videotutoriales muy intuitivos en los que guiaran a
éste paso a paso hasta completar el ejercicio. Ademas los alumnos tendran que
entregar una serie de practicas semanales y cuestionarios obligatorios para que el
profesor pueda evaluar el seguimiento del alumno.

Si ademas el alumno tuviera dudas relacionadas con el curso, en nuestro Moodle
existen foros para que puedan ser resueltos en el menor tiempo posible.
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